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RESUMEN

Los resultados de esta investigacion muestran el potencial de aplicar la alfabetizacion
cinematografica(AC), junto con otras metodologias activas como el aprendizaje basado
en proyectos (ABP) o el aula invertida, en las asignaturas de disefio en medios audiovi-
suales e hipermedia de la Licenciatura en Disefio y Comunicacion Visual de la Facultad
de Artes y Disefio de la Universidad Nacional Auténoma de México (UNAM). Los logros
obtenidos justifican el enfoque y las actividades de ensefanza-aprendizaje que se
desarrollaron durante el ciclo escolar 2022-1. Por lo tanto, los hallazgos de este estudio
brindan informacion Gtil sobre como ensefar medios audiovisuales siguiendo una es-
trategia de alfabetizacion cinematografica con 64 estudiantes de diseno. Los datos para
lainvestigacion se extraen del trabajo realizado con tres grupos diferentes, larealizacion
de entrevistasy la redaccion de un diario de investigacion. El analisis tematico se utilizd
pararevisary sintetizarlos resultados, englobando desafios, los aciertosy la percepcion
general del estudiantado trasla experiencia. Los hallazgos revelaron que los estudiantes
desarrollaron el pensamiento critico en torno al cine como una forma de arte compleja
inserta en un contexto mas amplio. Ademas, adquirieron habilidades técnicasy tedricas
paralaproduccionyrealizacion cinematografica. Estosresultados sirven parareflexionar
sobre los beneficios del uso educativo del cine en un contexto universitario. El estudio
reconoce lanecesidad de ampliar el enfoque a otras areas de conocimiento de la carrera
de Diseno y Comunicacion Visual, asi como en otros terrenos de la educacion superior.
Por tanto, este trabajo sugiere la inclusion de la alfabetizacion cinematografica como
estrategia didactica en la formacion universitaria, especialmente en estudios de artes
y humanidades.

Palabras clave: alfabetizacion cinematografica, alfabetizacion mediatica, educacion
universitaria, educacion formal, aprendizaje basado en problemas
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ABSTRACT

Theresults of this research show the potential of applying Cinematographic Literacy,
along with otherinnovative teaching strategies such as Project-Based Learning (PBL)
or the Flipped Classroom, in the subjects of Design in Audiovisual Media and Hyper-
media of the Degree in Design and Visual Communication from the Faculty of Arts and
Design of the National Autonomous University of Mexico (UNAM). The achievements
obtained justify the approach and the teaching-learning activities that were develo-
ped during the 2022-1school year. Therefore, the findings of this study provide useful
information on how to teach Audiovisual Media following a Film Literacy strategy with
64 Design students. The data for the research is extracted from the work carried out
with three different groups, the conduct of interviews and the writing of a research
diary. The thematic analysis was used to review and synthesize the results, encom-
passing challenges, successes and the general perception of the student body after
the experience. The findings revealed that students developed critical thinking around
film as a complex art form embedded in a larger context. In addition, they acquired
technical and theoretical skills for film production and filmmaking. These results serve
toreflect on the benefits of the educational use of cinemain a university context. The
study recognizes the need to broaden the focus to other areas of knowledge of the
Designand Visual Communication career, as well asin other fields of higher education.
Therefore, this work suggests the inclusion of Film Literacy as a didactic strategy in
university education, especially in Arts and Humanities studies.

Key words: Film literacy, media literacy, university, formal education, Problem-Based
Learning
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INTRODUCCION

La conferencia Alfabetizacién medidtica e informacional para las sociedades del conocimiento celebrada en
Moscuenjunio de 2012 tuvo como objetivo, entre otros, aumentarla conciencia publica sobre laimportancia
de la promacion de la alfabetizacion mediatica y reflexionar sobre el papel de los medios de comunicacion
enlaeducacion. Enelinforme publicado tras dicha conferencia, la alfabetizacion mediatica e informacional
(Media and Information Literacy - MIL) se define como:

[...] una combinacion de conocimientos, actitudes, habilidades y practicas necesarias para acceder, ana-
lizar, evaluar, utilizar, producir y comunicar informacién y conocimiento de manera creativa, legal y ética
que respete los derechos humanos. Las personas alfabetizadas en medios e informacién pueden utilizar
diversos medios, fuentes de informacion y canales en su vida privada, profesional y publica. Saben cuando y
qué informacion necesitan y para qué, donde y como obtenerla. Entienden quién ha creado esa informacion
y por qué, asi como los roles, responsabilidades y funciones de los medios, los proveedores de informacion
y las instituciones de la memoria. Pueden analizar la informacion, los mensajes, las creencias y los valores
transmitidos a través de los medios de comunicacion y cualquier tipo de productor de contenido, y pueden
validar la informacion que han encontrado y producido frente a una variedad de valores genéricos, Criterios
personales y basados en el contexto. Por lo tanto, las competencias MIL se extienden mas alla de las tecnolo-
gias de lainformacion y la comunicacion para abarcar el aprendizaje, el pensamiento critico y las habilidades
interpretativas mas alla de los limites profesionales, educativos y sociales (UNESCO, 2012).

Siguiendo con los planteamientos establecidos por la UNESCO, es posible comprender que esa concepcion
de alfabetizacion mediatica e informacional se compone de diversos tipos de alfabetizaciones (en funcidn
del medio particular al que se refiera), entre las que se encontraria la alfabetizacion cinematografica. En
el documento Alfabetizacion mediatica e informacional: Curriculum para Profesores (2011, p. 19) se puede
apreciar todas las que son senaladas por este grupo de expertos:

Tabla 1. Tipos de alfabetizacion mediatica

Fuente: UNESCO, 2011, p. 19.
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Apartirdelencuadre previo dentro de la definicion de alfabetizacion mediatica, el concepto de alfabetizacion
cinematograficaque sirve alosintereses del presente estudio es similar al que se presentaen el documento
Framework for Film Education in Europe (BFI, 2015, p. 3):

Tabla 2. Objetivos de la AC en el contexto europeo

Traduccion propia. Fuente: BFI, 2015, p. 3.

La alfabetizacion cinematografica, desde esta optica, busca fomentar el desarrollo de conocimientos,
habilidades y competencias para interpretar de forma critica el medio filmicoy comunicarse a través de él.
Al situarse, por una parte, como espectadores de peliculas no solo por entretenimiento, sino que puedan
visibilizar la inmensa diversidad cultural del mundo que habitan y fomentar el respeto a la alteridad. Por
la otra, como creadores de imagenes, podran abservar y analizar diversas problematicas actuales desde
nuevosangulos, por ejemplo, la creacion de noticias falsas que ha crecido enormemente en los Ultimos anos
y genera desinformacion lo que, a su vez, en algunos casos, promueve la polarizacion social, la intolerancia
0 el desconocimiento respecto a hechos cientificos.

OBJETIVOS

Esta investigacion surge de la inquietud por introducir la alfabetizacion cinematografica en cursos de
disefo en medios audiovisuales e hipermedia en la carrera de Diseno y Comunicacion Visual de la Facultad
de Artesy Diseno de la UNAM. Por tanto, el principal objetivo de este estudio fue reflexionar en torno a los
resultados obtenidos tras aplicar una estrategia de AC para la ensefnanza-aprendizaje del diseno en medios
audiovisuales e hipermedia y analizar su potencial mediante un estudio de caso con estudiantes de tercer
y quinto semestre de la Licenciatura en Disefio y Comunicacién Visual de la Facultad de Artes y Disefio de
la Universidad Nacional Autonoma de México durante el ciclo escolar 2022-1.
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METODOLOGIA Y MARCO TEORICO
Estudio de caso: diseio en medios audiovisuales e hipermedia FAD-UNAM

La presente investigacion sobre alfabetizacion cinematogréafica (AC) se llevo a
cabo en el curso 2022-1 del laboratorio-taller de disefio en medios audiovisuales e
hipermedia 'y Laboratorio de diserio en medios audiovisuales e hipermedia |, que se
ofertan dentro del conjunto de asignaturas que forman parte del tronco comun de
la Licenciatura en Disefio y Comunicacion Visual de la Facultad de Artes y Disefo
(FAD) de la Universidad Nacional Auténoma de México (UNAM). La fase de imple-
mentacion del experimento durd lo mismo que el curso: 16 semanas entre agosto
y diciembre del ano 2021y contd con la participacion de un total de 64 estudiantes
de licenciatura repartidos en tres grupos (2 de tercer semestre con 17 personas
cada uno; y un grupo de quinto semestre con 30 estudiantes): chicos y chicas de
entre 19y 21anos de edad residentes en la Ciudad de México.

Durante el ciclo escolar 2022-1, la Licenciatura en Disefio y Comunicacion
Visual de la FAD-UNAM atendid a una pablacion total de 2,171 estudiantes; de esta
cifra, mas del 70% son mujeres. En este ciclo se abrieron 70 grupos para todos
los semestres de esta licenciatura y, especificamente de medios audiovisuales e
hipermedia, fueron 26.

Los cursos de la FAD-UNAM durante el ciclo escolar 2022-1tuvieron que ser en
linea a causa de la situacion sanitaria de emergencia provocada por la pandemia
de Covid19. En ese contexto, la facultad brind¢ a los docentes la oportunidad de
disenar e implementar la estrategia didactica apoyada en innovacién y TIC's que
consideraran mas pertinente para alcanzar las metas de aprendizaje esperadas
durante este periodo excepcional. Al mismo tiempo, se insto a los profesores a
mantener una postura abierta a la flexibilidad y la experimentacion con métodos
alternativos de ensenanzay evaluacion.

SegunelPlande Estudios dela Licenciaturaen Disefioy Comunicacion Visual de
laFacultad de Artesy Disefio(FAD)de la Universidad Nacional Auténoma de México,
los cursos laboratorio-taller de disefio en medios audiovisuales e hipermedia | (3er.
semestre) y laboratorio de diseio en medios audiovisuales e hipermedia [ (5to. se-
mestre)se ofrecen afuturos profesionales del disefio y lacomunicacion visual que,
si bien pueden tener cierto interés por el cine en general, no se matriculan en esta
carrera buscando una formacion profesional sobre aspectos técnicos, artisticos
o estilisticos del medio cinematografico. El curso de 3er. semestre esta disefado
para 32 horasy el de 5to. para 96 horas de ensefanza, asi como trabajos en grupo
y practicas de produccion.

Como se menciond anteriormente, debido ala necesidad de ejecutar un modelo
de educacion remota de emergencia, las clases mantuvieron su duracion de 16 se-

'Fuente: Informe de gestion de la Direccion de la Facultad de Artes y Disefio (2022).
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manas, pero solo se ofreci¢ una sesion sincronica a la semana. La estrategia didactica imperante fue la de
aulainvertida(flipped classroom). Las herramientas tecnolégicas que se utilizaron para soportar el proceso
de ensefanza y aprendizaje fueron: un LMS Moodle (imagen 1), clase sincrénica con videoconferencia en
Zoom (imagen 2)y mensajeria instantanea mediante un grupo de WhatsApp (imagen 3).

Imagen 1. Captura de pantalla aulas virtuales en Moodle. 3ro. (izquierda) y 5to. (derecha)

Imagen 2. Captura de pantalla de videoconferencia en Zoom con el grupo de 5to. semestre
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Imagen 3. Captura de pantalla del grupo de WhatsApp con todo el estudiantado

Como docente del curso, realicé varias funciones entre las que destacan: conferen-
cias sobre aspectos teoricos, técnicos y estilisticos del cine; revision de carpetas
de produccion; asesaria para los rodajes y la produccion; gestiones para el estreno
y la distribucion posterior de los trabajos del alumnado. Respecto a las clases sobre
aspectos tearicos, técnicos y estilisticos del cine, mi objetivo era establecer un con-
texto historico-cultural de la evolucion del cine, para presentar los movimientos, los
cineastasy lasobrasmasinfluyentesenlahistoriay el desarrollo del cine. En sequndo
lugar, me propuse describir diferentes elementos del cine (forma, género, estilo de
direccion de arte y puesta en escena, fotografia, sonido, musica, etc.), sus funciones
y su importancia general para el analisis de cualquier pelicula. Y, en tercer lugar,
introduje las dimensiones del analisis cinematografico siguiendo principalmente las
aportaciones del neoformalismo(Bordwelly Thompson, 1995). Los anélisis que llevaban
a cabo los estudiantes estuvieron directamente relacionados con la lista de temas
y recursos didacticos elaborados para las clases, denominados unidades de apoyo
para el aprendizaje (UAPA), y que a continuacion se exponen; incluye el contenido y las
actividades a realizar para reforzar los conocimientos en cada categoria de estudio:
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Tabla 7. Recursos didacticos de elaboracion propia para el curso 2022-1

INVESTIGACION-ACCION PARTICIPATIVA (IAP)

En el manual Investigacion de accidn participativa: guia conceptual y metodoldgica del Instituto de Montana
(2016)los autores la definen como un proceso participativo y democratico preocupado por el desarrollo de
conocimiento practico para propésitos humanos valiosos; busca unir la accion y la reflexion, la teoriay la
practica, en la busqueda de soluciones a los problemas que preocupan a las personas (Zapata & Rondan,
2018, p. 7). Por tanto, la IAP requiere la implicacion del investigador en una accién participativa.

LalAPsuele constar de cuatrociclos: planificacion, actuacion, observaciony reflexion. Comoinvestigador
ydocenteacargodelosgrupos sobre los cuales sellevo a cabo el experimento, participé en todas las fases.
Antes del curso, me reuni con otros colegas docentes del colegio de medios audiovisuales y discutimos la
mejor forma de integrar la AC a la estructura de mis dos asignaturas en el contexto de las clases en linea.
Durante el semestre, actué como profesor, asesor y responsable de la distribucion de los recursos didacti-
cos entre el alumnado. Al mismo tiempo, estuve presente en todas las clases observando a los estudiantes
progresar a medida que consultaban los materiales disponibles para la formacion mediante AC. Después
de cada sesion, en un diario de investigacion iba tomando notas con mis observaciones personales y las
respuestas del estudiantado a mis preguntas de investigacion.

El conocimiento que proviene de la IAP es una construccion social, incrustada dentro de un sistema
de valores culturales, que promueve algun modelo de interaccion humana. El conocimiento en la IAP se
obtiene haciendo, es practico y sirve para la vida cotidiana de quienes lo realizan. Un propésito méas amplio
de la investigacion-accion es contribuir al mayor bienestar de cada ser humano y sus comunidades. La
investigacion-accion tiene un proposito humanistay, en consecuencia, se centra en el desarrollo de la vida
de las personasy las comunidades. Ademas, el conocimiento que resulta de la IAP no s6lo es practico, sino
también transformador, ya que busca cambios positivos en el entorno humano actual.
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Este estudio tuvo como objetivoinfluirenlaformaenque se utilizael
cineenlaeducacionydesarrollar un posible camino paraimplementar
la alfabetizacion cinematografica en el contexto educativo mexicano.
De esta manera, esta |AP buscaba obtener como resultados un cono-
cimiento practico y transformador.

EXPOSICION DE RESULTADOS

Este apartado sintetiza los resultados alcanzados por este estudio
sobre el potencial para la ensefianza y el aprendizaje del disefio para
medios audiovisuales e hipermedia mediante una estrategia de alfabe-
tizacion cinematografica. Tras el anélisis de la percepcion estudiantil,
la propuesta demostrd ser Gtil y provechosa, aungue no esta exenta
de tensiones y desafios. Sequn se desprende de los testimonios, la
actividad mejor valorada fue la realizacion de un cortometraje para
participar del Festival Educativo de Cine para Centros Educativos (Cl-
NEDFEST), yaque representauna oportunidad para que los estudiantes
expresen artisticamente sus ideas, pongan en practica lo aprendido y
participen de un evento internacional de exhibicion cinematografica
con el resultado del trabajo escolar. Al mismo tiempo, la estrategia
disenada permite practicar habilidades de escritura, habilidades de
produccion de videos y habilidades de presentacion oral. Las activi-
dades engrupo brindaron una oportunidad extraordinaria para que los
estudiantes se familiaricen mas entre siy desarrollen oportunidad de
interaccion entre ellos, lo cual fue percibido de un modo muy positivo
teniendo en cuenta la situacion de clases en linea por pandemia en la
que nos encontrabamos y las dificultades que conllevaba, como falta
de companerismo y convivencia cotidiana entre pares.

DESAFIOS DE LA AC EN CLASES DE
MEDIOS AUDIOVISUALES E HIPERMEDIA

Durante el curso, los estudiantes se encontraron con varios desafios que
interfirieron ensus experiencias de aprendizaje. Una de las principales
criticas se referia alas limitaciones causadas por la obligatoriedad de
que el curso fueradictado online debidoaquela UNAM alin permanecia
tomando medidas de sequridad como el distanciamiento social durante
el ciclo escolar 2022-1a causa de la pandemia por Covid19. Muchos de
los testimonios van en esa direccion, aunque en la mayoria de casos
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lo hacen de un modo empatico y comprensivo “Se permitio un desarrollo
tedrico, por cuestiones de pandemia hizo falta un acercamiento mas pal-
pable con la asignatura” (2021184935, tercer semestre).

Hay unavision compartidaentornoalaexpectativade un mejor aprove-
chamiento de las actividades del curso en unamodalidad presencial o, por
lo menas, no condicionada porla pandemiay el distanciamiento social. Por
ejemplo: “se cumplieron los objetivos, aunque falta aplicarlos de manera
presencial y practica en las instalaciones de la FAD" (2021230503, quinto
semestre). Otros estudiantes escribieron lo siguiente:

(El curso mejoraria) siendo en presencial, yo sé que estos Ultimos se-
mestres en linea no fueron por eleccién de nadie, pero pienso que con
practicas presenciales se podria aprovechar mucho mas, independien-
temente de eso, pienso que el curso esta muy bien planeado y orga-
nizado aun con la pandemia, no tengo mas comentarios al respecto
(202173320, quinto semestre).

Otro desafio importante que se menciond con frecuencia en los cues-
tionarios de cierre fue la presion por los tiempos que dicta el calendario
escolar. Aunque el curso duré lo mismo en tercero y quinto (16 semanas),
la carga lectiva no es la misma en ambos programas. Los estudiantes de
tercer semestre se comprometen con 32 horas lectivas, en contraste con
los de quinto, cuyo curso es tres veces mas largo: 96 horas. Durante ese
tiempo, los estudiantes estan expuestos a una gran cantidad de informa-
cion, en sumayoria desconocida para ellos, también de otras asignaturas
de la carrera, asi como una extraordinaria carga de tareas de todas ellas.
Elhorario fue muy intenso, especialmente paralos grupos de tercero. Los
estudiantes no s6lo debian estar presentes durante las sesiones sincroni-
cas, participar en discusiones y tareas grupales, sino también completar
actividades individuales y consultar de forma autogestiva los materiales
didacticos disponibles en el Moodle. Por tal motivo, algunos testimonios
fueron tan contundentes como este: “(El curso) fue muy completo, pero
bastante extenso, este periodo de clase no me dio tiempo ni de revisar la
mitad de lo que se nos ha ensefado” (202134211, tercer semestre).
Ademas de los principales materiales didacticos que se usaron para
el curso (las unidades de apoyo para el aprendizaje y los video-talleres
del festival Cinedfest), se ofrecid al estudiantado la posibilidad de que,
voluntariamente, quienes quisieran consultaran articulos académicos
sobre cine disponibles en el aula virtual. La lectura de estos textos que se
centraban enalgunos temas especificos relacionados con la teoriadel cine
también representaron cierto nivel de dificultad paraalgunos estudiantes:
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“Algunas lecturas eran un pocao dificiles pues tenian algunos tecnicismos
mas avanzados, pero eso ayuda a mencionar las cosas por como son y
adquirir mayor vocabulario” (2021184935, tercer semestre).

Como se puede apreciar en la Ultima cita, el desafio de leer articulos
se relaciona con la problematica falta de tiempo. Las restricciones de
tiempo al leer textos complejos, combinadas con lanaturaleza complicada
del lenguaje académico presionaron a los estudiantes. Los testimonios
sugieren que el curso de tercero debe realizarse en un periodo mas largo,
en lugar de 32 horas. Los estudiantes no deben sentir estrés ni presiony
deben tener suficiente tiempo para completar las tareas con el fin de ge-
nerar aprendizajes significativos sin frustracion. El cine tiene un lenguaje
complicado que requiere tiempo para observar, comprender y poner en
practica. Ademas, deberia existir el tiempo suficiente que permita que la
lectura analisis y comprension de textos académicos no resulte pesaday
evitar caerenun conflictoidentificado por uno de los estudiantes: “Me gusto
(el curso) pero creo que tanto contenido puede hacer que el estudiante no
logre analizar y observar”(2021020930, quinto semestre).

Del mismo modo, la estrategia didactica aplicada de aula invertida du-
rante el curso, con materiales didacticos disponibles en Moodle y sesiones
sincronicas parahacertrabajoengrupoy brindarretroalimentacion, resulto
unretonovedoso paraunabuena parte del estudiantado. Enalgunos casos
esta situacion resulto problematica:

Creo que cuando asistiamos todos, las mini salas de reunién, aunque
fueran una idea prometedora, no lograron ser tan productivas para el
tiempo de clase que se invertia en ellas, pues muchas veces los alumnos
se encontraban en fases del proceso (o de plano actividades) comple-
tamente distintas, entonces a veces no habia muchos puntos en que se
pudiera coincidir para la retroalimentacion, ademas de que algunos de
los alumnos no solian participar de manera alguna (2021045516, quinto
semestre).

Sin embargo, también algunos estudiantes identificaron las ventajas de
esta forma de estructurar las sesiones sincronicas:

Me gusté mucho la forma de trabajo que se realizaba en las reuniones, a
pesar de que no me gustan mucho las actividades en equipo, resultaron
mejor pues disminuimos la carga de trabajo, al mismo tiempo aprendia-
mos entre nosotros los companeros, solo para ciertas actividades con-
sidero que se requeria mas tiempo para la organizacion de los equipos
(2021002647, tercer semestre).
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Par ultimo, s6lo me queda senalar que un desafio asociado a generar conocimientos a traves de alfabe-
tizacion cinematografica y haciendo un uso del cine como recurso y estrategia didactica con estudiantes
de Diseno y Comunicacion Visual es que algunos pueden apreciar que se aleja respecto a la formacion de
un perfil profesional especifico de disefiadores y de la relacion con el campo laboral. En ese sentido, estos
son algunos testimonios recopilados a través del instrumento de evaluacion: “Las dinamicas de trabajo a
veces no me dejaban claras las herramientas que puedo ocupar en mi vida profesional” (202134211, tercer
semestre); “De igual forma, a veces no entendia la reaccion de las herramientas que se nos brindaban con
la carrera que estoy cursando” (2021034211, tercer semestre).

ACIERTOS DE LA AC EN CLASES DE MEDIOS AUDIOVISUALES E HIPERMEDIA

Entre los aciertos identificados por el estudiantado, unos tienen que ver con los puntos que toca el plan de
estudios de la carrera con relacion al perfil del profesional del Disefo y la Comunicacion Visual. Por ejem-
plo, los estudiantes identificaron que durante el curso vieron fortalecidas las habilidades necesarias para
trabajar en equipos multidisciplinaresy, al mismo tiempo, que sus trabajos pudieran ser aprovechados para
la participacion en un proyecto internacional: el Festival de Cine Educativo CINEDFEST.

Ensegundo lugar, otro aspecto que se valoro positivamente fue la congruencia de la estrategia sequida
con las indicaciones del plan de estudios:

Se menciona en el plan de estudios, que en la bibliografias de consulta se deben incluir la implantacion de los
recursos de las tecnologias de la informacidn y la comunicacion (sistemas y plataformas interactivas, blogs,
redes sociales, entre otros), para recuperar comentarios, observaciones, recomendaciones y aportaciones
en torno a contenidos tematicos y actividades académicas, y durante el curso esto se cumplié muchisimo,
porque siempre hubieron materiales de consulta muy didacticos y originales, los cuales ayudaron muchisimo
a comprender los temas y practicarlos mas (2021073320, quinto semestre).

En tercer lugar, el estudiantado senald acertada el disefo de la estructura y el contenido al que tuvieron
acceso durante el curso:

El material compartido para la realizacion de este curso fue de mucha ayuda pues ademas de ser de fuentes
confiables, eran faciles de entender y no se tornaba tan tedioso o pesado (2021143503, tercer semestre).
Las unidades siempre estuvieron bien organizadas de manera sencilla asi como también las clases fueron
en orden cronolégico y siempre estaban abiertas a tiempo para nuestra consulta de los materiales ayudando
a cumplir los tiempos establecidos y terminar el programa de forma ordenada (2021182507, tercer semestre).
Es bastante dinamico, me gustaron mucho las actividades pues ademas de investigar y participar, la
retroalimentacion de verdad me ayudaba a entender mejor las cosas (2021034211, tercer semestre).

En cuarto lugar, otro aspecto muy destacable de los comentarios hechos por el estudiantado tiene que ver
conlaorientacion practicadel curso, pues unaestrategia didactica que oriento el disefo de este experimento
fue el aprendizaje basado en proyectos (ABP). Ademés del ABP, otro modelo tecno-pedagégico puesto en
practica fue el de aula invertida(flipped classroom). En los comentarios de algunos estudiantes es posible
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apreciar que es considerado una ventaja, sobre todo asociado a la gestion de los tiempos de estudio y de
practicas: “La manera de evaluar es eficiente y no se vuelve pesada, pues el hecho de trabajar de manera
constante dentro del horario de clase aligera la carga” (2021143503, tercer semestre).

Por ultimo, otro importante apartado de esta sesion de aciertos tiene que ver con la percepcion del es-
tudiantado conrelacion alacondicion de acceso a un conacimiento profesionalizantey Util para lainsercion
en el campo laboral: “Con temas como los roles dentro de una produccion audiovisual pienso que es mas
facil detectar tus hahilidades y fortalezas para descubrir el perfil del disefiador en tu campo” (2021230503,
quinto semestre).

Enresumen, la estrategia de alfabetizacion cinematografica disefiada para estos cursos generé resul-
tados muy satisfactorios para los estudiantes. Ademas, desde la primera sesion tuvieron oportunidad de
compartir sus ideas, experiencias, opiniones, dudas y expectativas, asi como a participar en debates sobre
los temas incluidos en los programas.

Los resultados positivos se lograron gracias al enfoque educativo desarrollado durante el ciclo escolar
2022-1paralaclase de 32y 52 de medios audiovisuales e hipermedia, que mezcld la alfabetizacion cinema-
tografica con la educacion mediatica y la teoria cinematogréafica neoformalista. El enfoque educativo de
alfabetizacion cinematografica se ajustd alasactuales circunstancias de pandemiagraciasalaincorporacion
de estrategias didacticas innovadoras, como el aprendizaje basado en problemas (ABP)y el aula invertida.

PERCEPCION ESTUDIANTIL

A continuacion, se comparte una serie de testimonios que dan cuenta de otros aspectos generales de la
percepcion estudiantil respecto a los cursos de disefio en medios audiovisuales e hipermedia que se im-
partieron durante el ciclo escolar disefio en medios audiovisuales e hipermedia (2022-1) incorporando AC.
En primer lugar, se habla de laimportancia de adquirir estos conocimientos en el contexto de los estudios
contemporaneos de disefo y comunicacion visual:

El Diseno se encuentra en todos los ambitos de la vida cotidiana, ahora en pandemia uno de los mas recu-
rrentes y populares ante la multitud, son el cine, la television, redes sociales, etc., estos medios audiovi-
suales tienen un estudio base, y un disefo previo. Estos conocimientos son claramente adquiridos por un
estudio especializado, como es el programa de la asignatura en torno a la carrera. Formalizando asi el uso de
los conocimientos adquiridos para su uso correcto en torno a las necesidades tecnolégicas de la sociedad
(2021231544, tercer semestre).

Los aprendizajes adquiridos durante el curso del taller de medios audiovisuales e hipermedia son de
utilidad como herramienta y entendimiento de los medios de comunicacion masiva, asi como facilita la reso-
lucion de problematicas sociales, las cuales son de vital importancia para la profesion del Diseno y Comuni-
cacion Visual (2021234843, tercer semestre).

En segundo lugar, se valora el cumplimiento de metas del plan de estudios a lo largo del curso y cémo los
materiales empleados sirvieron para ello:

En el plan de estudios se menciona que se deben de formar profesionales con una actitud ética, critica,
responsable, con una vision humanistica, que le permita proponer, sustentar, evaluar y decidir, soluciones
funcionales, creativas e innovadoras para el disefio de la comunicacidn visual. Y definitivamente esto se ve
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reflejado en la bibliografia brindada. En la Ultima clase se coloc6 un
video de CINEDFEST, el cual habla de los derechos de autor y el co-
pyright, y que se recalque tanto la parte ética al momento de hacer
un proyecto audiovisual, pienso que definitivamente ayuda a cumplir
con los objetivos del plan de estudios (2021073320, quinto semestre).

Siendo los objetivos principales en el plan de estudios el trabajo
en equipo, resolucion de problemas, conocimiento para gestion de
proyectos y el realizar trabajos multidisciplinares, considero que en
la materia se pusieron en practica dichos objetivos en la elaboracion
de las actividades (2021150122, quinto semestre).

En concordancia con uno de los aspectos mas destacables de la
alfabetizacion cinematogréfica, el que tiene que ver con el propdésito
de expandir concepcion cultural sobre lo que es el cine y las diversas
posibilidades estéticas, sociales, educativas, etc., este curso le abrio
un nuevo horizonte al estudiantado, que rebasala concepcion habitual
del cine como producto recreativo para el ocio y entretenimiento.

A fin de mejorar el conocimiento previo acerca de las diversas for-
mas comunicativas existentes en el mundo, no solo como uso ex-
clusivo para el aprendizaje, sino también como una forma de ocio
y apreciacion cultural, como lo es el cine, el presente curso abarcé
todas mis expectativas y consideraciones que tome en cuenta a la
hora de escoger la carrera de diseno, y haber consultado el progra-
ma de la asignatura. los diferentes formatos de hipermedia y audio-
visuales se abrieron a lo largo del curso, con una grata y clara expli-
cacion (2021231544, tercer semestre).

En dltimo lugar, pero no por ello menos importante, esta el reconaci-
miento por parte del estudiantado hacia el proceso de ensefanzay la
labor docente:

En el proceso de ensefanza me parece muy bueno y perfectamente
adaptado a la modalidad, ademas me gustaria destacar el compro-
miso que se tuvo por procurar que siempre se entendieran los temas
ademas de que si en alguna cosa con relacion a lo visto no logra-
mos entender se explicaba de forma entendible, el enfoque nunca
se perdio y siempre hubo compromiso por parte de quien brindabala
informacion hacia el grupo tratando de tener tematicas (2021182507,
tercer semestre).

El enfoque es el adecuado para la carrera pues como disenado-
res entendemos que podemos usar cualquiera de estos medios au-
diovisuales para transmitir mensajes hacia una comunidad, ademas
es importante como estudiante lograr identificarlos y saber cuales
son sus caracteristicas principales (2021143503, tercer semestre).
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CONCLUSIONES
CUMPLIMIENTO DE OBJETIVOS

Elobjetivo de este trabajo eramostrar resultados y algunos de los testimo-
niosrecabadosapartirdelaaplicaciénde unaestrategia de alfabetizacion
cinematografica con estudiantes de Disefo y Comunicacion Visual de la
FAD-UNAM durante el ciclo escolar 2022-1 siguiendo una metodologia
basadaen estrategia de alfabetizacion mediatica combinada con lateoria
neoformalista del cine (Bordwell, D., & Thompson, K.) y soportada con la
estrategia y los materiales didacticos proporcionados por el Festival de
cine educativo Cinedfest, con recursos educativos de elaboracion propia
llamados unidades de apoyo para el aprendizaje (UAPA).?

Los hallazgos de este estudio sugieren que el enfoque fue exitoso, yaque
los estudiantes experimentaron unanuevaforma de ensenanza-aprendizaje
para el disefio en medios audiovisuales e hipermedia, basada en una serie
de procesosy practicas, que permitieron lainmersiony el desarrolloenla
cultura cinematografica al mismo tiempo que se lograban las metas del
programa de las asignaturas.

Elenfoque disefado ofrece un nuevo horizonte para la ensefanzay el
aprendizaje del disefio en medios audiovisuales e hipermedia. Entre los
logros mas destacables de la estrategia de alfabetizacion cinematografica
desplegada con este estudio esta haber alcanzado entre el estudiantado
el desarrollo de tres dimensiones educativas fundamentales para el perfil
de un estudiante y un profesional del Disefo y la Comunicacion Visual:

1)Desarrollo del pensamiento critico respecto al medio cinematogréfico;
2) Desarrollo del bagaje cultural e intelectual sobre la evolucion
historica del cine, su concepcion artistica, asi como el reconocimiento
y analisis de diferentes formas y estilos;

3)Desarrollo de la dimensidon creativa, mediante la toma de decisiones
artisticas para la produccion de un proyecto de cortometraje.

Eldesarrollodel habitoreflexivoylafacultad criticaesuna parte importante
de todo proceso educativo, pero mas si cabe en el contexto universitario.
Las habilidades de pensamiento critico que se alcanzaron en el marco de
esta investigacion fueron trabajadas desde un acercamiento social y co-
laborativo, a través de actividades de reflexion realizadas en los foros del
aulavirtualylas sesiones de debate porvideoconferencia. El desarrollo de

2Ver UAPAS-FAD en linea, https://uapa.fad.unam.mx/ [consultado el 18 de enero de 2022].
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ladimension critica del estudiantado que participd en
este estudio se plasma, porunlado, enunaconcepcion
mas ampliarespectoalas formasen quelas peliculas
pueden afectarnos, conmovernos, desafiarnos y
confrontarnos;y, por otra parte, en el reconocimiento
de los usos educativos del cine, quedando clara la
diferenciacion respecto a su ambito comercial y de
entretenimiento. Almismo tiempo que se estudiaron
aspectos tedricos y practicos del diseno en medios
audiovisuales, -lo cual permitié que se alcanzaran
los abjetivos del programa-, se reflexiond en torno
al anclaje de la ensefnanza del cine en las escuelas.

Con relacion al desarrollo del bagaje cultural
mediante alfabetizacion cinematografica, esta po-
sibilidad se basa en que el cine puede ayudarnos
a conocernos mas y mejor a nosotros mismos y a
nuestraidentidad culturaly nacional, asicomonuestra
Historia, incluyendo las costumbres, laideologiaola
organizacion politica, social, geografica, etc. Ademas,
también puede acercarnos al reconocimiento de la
singularidad de otras personas, otras culturas, otros
tiempos, otras ideas y valores. Cuanto mas amplio
sea el acceso a la diversidad de cinematografias
mundiales, mas profundo y amplio puede llegar a
ser el conocimiento del mundo en el que vivimos.
El fortalecimiento de la cultura cinematografica en
el marco de esta investigacion se baso en facilitar
al estudiantado técnicas, herramientas y recursos
para el acceso a una gran variedad de peliculas de
todas las épocas y un amplio rango de nacionalida-
des, para luego debatir y discutir sobre ellas en las
sesiones sincranicas de clases. Comprender que
las peliculas se relacionan con el contexto politico,
econdmico, social, artisticoy cultural de cada época
esunadimensionimportante del desarrollo del bagaje
culturalapartir delaalfabetizacion cinematografica.
Ademas, debatir y desafiar los criterios que se usan
habitualmente para la curaduria de cine fue otro de
los abordajes que comunmente se aplicaron durante
elcurso. De lasactividades de ensenanza-aprendizaje
que se describieron en el apartado anterior, las que
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guardan mas relacion con esta dimension fueron
las de crear “rankings” eligiendo los titulos favoritos
del estudiante en determinadas categarias como el
documental o el cine de género.

Porultimo, respecto al desarrollo de ladimensidn
creativa, el advenimiento de la tecnologia digital ha
abierto la posibilidad de que los espectadores se
puedan convertirtambién en creadores. Porlo tanto,
la alfabetizacion cinematografica que se desplego
en esta investigacion rebasa la estrategia de ver
peliculas de una manera critica e informada, para
alcanzar un proceso cognitivo de orden superior e
interrelacionado con el pensamiento critico: lacrea-
cion. Para llegar al proceso creativo, fue necesario
que los estudiantes pusieran en practicas muchas
habilidadesimprescindibles para el éxito académico
y profesional, tanto en medios audiovisuales, como
en sus estudios de Disefoy Comunicacion Visual: la
investigacion; el analisis; el prototipado; las practi-
casconherramientastecnoldgicas; lacomprension
estética; el juicio critico; sus capacidades intelec-
tuales, imaginativas, creativas e intuitivas; y una
comprension de las interrelaciones entre laimagen
en movimiento y otras formas de arte, disciplinas
y practicas del diseno. Por ejemplo, ademas de la
realizacion del corto, se requirié que disefaran un
cartel para el mismo.

Todo lo anterior, arrojé como resultados un mo-
delo de aprendizaje préactico del disefio en medios
audiovisuales e hipermedia; fomento del ambito
creativo para la autoexpresion e independencia en
la exploracion de pensamientos, ideas y practicas
creativas; facilitar el desarrollo de habilidades parael
diseno, laorganizacionylaejecucion de proyectosen
equipo; gestionar recursos en relacion con una pro-
duccion cinematografica; y demaostrar competencia
técnica en el uso de dispositivos para la realizacion
cinematograficas.
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En sintesis, este estudio demostré que es viable incorporar alfabeti-
zacion cinematografica en clases de medios audiovisuales e hipermedia
de la carrera de Diseno y Comunicacion Visual de la FAD-UNAM. Ademas,
describi¢ las actividades de ensefanza-aprendizaje que se puedenincor-
porar a la secuencia didactica de los cursos de tercero y quinto semestre
para mejorar la experiencia del estudiantado y alcanzando las metas
previstas por el programa. Después de completar este curso, los estu-
diantesidentificaronlos beneficios de aprender Diseno con alfabetizacion
cinematografica. Estudiar asi permite aprender apreciando las cualidades
artisticas del cine; reforzar las habilidades de trabajo en equipo, dada la
naturaleza colaborativa de las producciones cinematograficas; apreciar
lacomplejidad del medio, analizando criticamente desde un punto de vista
historico, social, cultural y econémico.

Esprecisoaprovechar elempujon hacialainnovacionylatransformacion
educativa que hatraido consigolaemergencia sanitaria. Existe un consenso
generalizado sobre laimportancia de aplicar metodologias participativas con
las generaciones actuales de estudiantes. Los resultados de estainvesti-
gaciéon muestran que el aprendizaje basado en proyectos(ABP)encaja con
las posibilidades que ofrece el enfoque de alfabetizacion cinematografica
descrito. La emergencia sanitaria por Covid19 ha vislumbrado con mas
fuerza que nunca la necesidad de abrir nuevas lineas de investigaciones
en torno a formas alternativas de ensefanza y aprendizaje de las artes
y el disefio. En muchos paises, con mas o menos dificultades, las clases
por videoconferencia han permitido continuar a distancia la formacion
en todas los niveles, incluyendo la Universidad. Ademas, plataformas de
streaming como Retina Latina o Filmin ofrecieron acceso gratuito a su
catalogo de peliculas durante la cuarentena, convirtiendo el cine en un
recurso accesible para el profesorado que desee utilizarlo.

Elenfoque de alfabetizacion cinematograficaylas practicas de ensenan-
za-aprendizaje descritas en esta investigacion proporcionan informacion
valiosa paradocentes de medios audiovisuales e hipermediay estudiantes
universitarios de disefio y comunicacion visual. Sin embargo, este estudio
sugiere la posibilidad de que laestrategia propuesta pueda seraplicada en
otros contextos y en otras areas de conocimiento a partir del desarrollo
de nuevas lineas de investigacion.
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